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Установка программы
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Стартовый экран Компас-3D
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Документы, создаваемые в Компас-3D
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Интерфейс в Компас-3D

3D МОДЕЛИРОВАНИЕ И ПРОГРАММИРОВАНИЕ

Интерфейс – оболочка программного продукта, осуществляющая взаимосвязь 
между пользователем и ядром программы.
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Интерфейс в Компас-3D
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Интерфейс в Компас-3D



Основные понятия трехмерного 
моделирования

Твердое тело – область трехмерного пространства, 
состоящая из однородного материала и ограниченная 
замкнутой поверхностью, которая сформирована из 
одной или нескольких стыкующихся граней. Любое 
твердое тело состоит из базовых трехмерных элементов: 
граней, ребер и вершин.

Грань – гладкая (не обязательно плоская) часть 
поверхности детали, ограниченная замкнутым контуром 
из ребер. Частный случай – шарообразные твердые тела 
и тела вращения с гладким профилем, состоящие из 
единой грани, которая, соответственно, не имеет ребер.

Ребро – пространственная кривая произвольной 
конфигурации, полученная на пересечении двух граней.

Вершина – точка в трехмерном пространстве. Для 
твердого тела это может быть одна из точек на конце 
ребра.
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Основные понятия трехмерного 
моделирования

Трехмерное моделирование в системе КОМПАС-3D базируется на понятиях эскиза и 
операций над эскизами

Плоская фигура, на основе которой образуется тело, называется эскизом, 
а формообразующее перемещение эскиза – операцией.

Для создания объемного элемента подходит не любое изображение в эскизе, оно должно 
подчиняться следующим правилам:

-контуры в эскизе не пересекаются и не имеют общих точек;
-контур в эскизе изображается стилем линии «Основная».

При работе в эскизе под контуром понимается любой линейный геометрический объект 
или совокупность последовательно соединенных линейных геометрических объектов 
(отрезков, дуг, сплайнов, ломаных и т.д.).
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Общие рекомендации по построению 
трехмерных моделей

Старайтесь строить модель с использованием как можно меньшего количества 
трехмерных формообразующих операций. Один из способов достижения этого –
рациональное построение эскизов.

В КОМПАС-3D есть команды, которые за один вызов позволяют выполнять 
несколько формообразующих операций. В таком случае следует выполнять как 
можно больше операций за один сеанс работы с такой командой.

Перед началом формирования детали хорошо продумайте все этапы ее 
построения. Особое внимание уделите созданию основания.
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Основные этапы построения твердого тела



Спасибо за внимание  
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